
Programma

• Introduzione e nozioni di base della stampa Offset 
• Impostare il documento: dimensioni e formati 
• Aprire ed importare le immagini 
• I metodi di colore 
• Grafica vettoriale e grafica raster 
• Formati grafici delle immagini 
• Dimensione e risoluzione delle immagini 
• L’esportazione dei file: stampa, web, pdf, altri usi 
• L’area di lavoro: strumenti, menu, palettes, barra delle opzioni 
• Uso della palette Storia 
• Disegnare: linee, forme, tracciati, curve di Bézier 
• I livelli 
• Maschere di livello 
• Livelli di riempimento e regolazione 
• Fusione e opacità dei livelli 
• Stili ed effetti di livello 
• Maschere di ritaglio 
• Selezioni 
• Trasformazione degli oggetti e delle selezioni 
• Selezioni con la modalità Maschera Veloce 
• Uso del filtro Estrai 
• Canale Alpha 
• Cambiare le dimensioni del quadro di lavoro 
• Ruotare, riflettere, ritagliare le immagini 
• Trasformare e distorcere immagini e oggetti 
• Il filtro Fluidifica 
• Cambiare i metodi di colore delle immagini 
• Creare colori 
• Campionare i colori 
• Sostituire i colori nelle immagini 
• Regolazione dei colori e dei toni 
• Correzione cromatica 
• Regolazione di luci, ombre e mezzitondi 
• Altre Regolazioni avanzate dell’immagine 
• Immagini in scala di grigio 
• Immagini al tratto 
• Effetti speciali di colore 
• I canali 



• Le sfumature 
• Strumenti per controllare fuoco e toni 
• Strumenti per il fotoritocco avanzato 
• Usare le forme 
• Usare i tracciati 
• Le curve di Bézier 
• I pennelli: uso, creazione, modifica 
• I pattern: uso, creazione, modifica 
• Il pennello artistico Storia 
• Strumenti per cancellare 
• Creare, importare, formattare il testo 
• Testo su tracciato 
• Le maschere di testo 
• Filtri e Galleria filtri 
• Filtri artistici 
• Effetti di luce 
• Filtri di distorsione 
• Digimarc e copyright 
• Automatizzare con Azioni e batch 
• Cenni di creazione e ottimizzazione di grafica per il web 


